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SECCION DEL SOFTWARE
JLIP VIDEO CAPTURE

Usted puede encontrar la informaciéon mas reciente
(en inglés) sobre el programa de software
suministrado en nuestro servidor World Wide Web.
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html
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Inicializacion de JLIP Video Capture

1 Active su PC y ejecute
MultiMediaNavigator.

2 Mueva el apuntador del rat6n sobre JLIP
Video Capture y haga clic para iniciar el
programa.

e JLIP Video Capture se ejecuta.

NOTAS

* Cierre cualquier otro programa que esté operando en el PC.

¢ Inhabilite cualquier programa que esté operando en el fondo, tales como protectores de
pantalla, aplicaciones de correo electrénico, verificadores de virus, planificadores, etc.

e Desactive la comparticién del archivo y de la impresora.

PRECAUCION

¢ No desconecte la unidad fuente de video ni la desactive mientras JLIP Video Capture esté
operando.

COMO CERRAR EL PROGRAMA

Haga clic en el botén Close o seleccione File — Exit.
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SELECCION DE LOS DISPOSITIVOS CONECTADOS

Usted puede utilizar la ventana JLIP Devices para seleccionar una unidad fuente de video
conectada a uno de los puertos COM (RS-232) después de ejecutar JLIP Video Capture, o
cuando usted conecte una unidad fuente de video diferente.

1 Seleccione Window — DV Controller _

en la ventana Index. Exma it Sektted e
jimil = [ooEvVInCAERS IE
e La ventana JLIP Devices se abre.
» . 0 |Cosgny Hiwm
e Usted también puede seleccionar M Corascias
Preferences — Devices en la ventana
DV Controller para abrir la ventana oe_|
JLIP Devices.
Picis Tosmaies Pusis [ 171, = ﬂl

2 Seleccione Serial Port (COM 1 a COM 4).

e Seleccione el puerto COM en el cual la
unidad fuente de video esta conectada.

3 Haga clic en Scan.

e Cuando la unidad fuente de video conectada es detectada, su nombre aparece en la
ventana.

4 Seleccione Picture Transfer Rate.

e Ajistela en 115.200.

e Dependiendo de las especificaciones de su PC, el software puede no funcionar
adecuadamente cuando esta velocidad es seleccionada. Si ocurre un error durante el
uso, ajustela a una velocidad mas lenta (38.400 o inferior).

Haga clic en OK.

e La ventana DV Controller aparece después que el ajuste es completado.
NOTAS

Si la unidad fuente de video no es detectada, siga los procedimientos mencionados abajo.

@ Confirme que el puerto COM, en el cual la unidad fuente de video ha sido conectada,
fue seleccionado en la ventana JLIP Devices.

@ \Verifique las conexiones.

(3] Ajuste el disco de alimentacion de la unidad fuente de video en PLAY o PLAY/PC.

0 Haga clic en Scan en la ventana JLIP Devices.

@ Si la unidad fuente de video aparece en la ventana, haga clic en OK (El ajuste es
completado).

PRECAUCION

e Si usted esta utilizando un médem incorporado o IrDA, el puerto COM RS-232 puede
estar ocupado. En este caso, haga clic en el botén derecho del ratén para seleccionar Mi
PC, luego seleccione Propiedades — Propiedades de sistema — Administrador de
dispositivos. Haga clic en Puertos (COM & LPT) para confirmar cual de los puertos COM
esta disponible. Si todos los puertos COM estan ocupados, ajuste el puerto COM usado
por el médem o el driver IrDA en Invalid (invalido).

e Si un driver USB o driver de camara digital esta instalada en su PC, puede no ser posible
utilizar el puerto RS-232C.

* Dependiendo de las especificaciones de su PC, puede ser necesario modificar los ajustes
BIOS.
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VENTANA DE INDEX (INDICE)

Las imagenes de indice son mostradas como un album en la ventana de Index.

1
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1 Barra de herramientas 2 Seccion de visudlizacion del indice
Botén de Apertura Las imagenes capturadas se visualizan en
ﬁ Abre el archivo del album o un esta seccion.
archivo de imagenes. 3 Imugen de indice
Botén de Preservacion de Contiene la imagen en miniatura y el
@ Imégenes co6digo de tiempo de la imagen capturada.
Preserva las iméagenes en la
sl ventana de indice como un
: . NOTAS
archivo de album.
e La funcién de cada botén en la barra de
Botén del Controlador DV herramienta se asigna a la barra de
Abre la ventana DV Controller menda.
para controlar la unidad fuente de e La barra de herramienta puede ocultarse
video conectada desde su PC. mediante un click en el mend View y
Toolbar.

Botdn del Visor de Imagenes
Abre la ventana del Image Viewer
y visualiza la imagen capturada al
tamano natural.

k-]
)

PRECAUCION

e La ventana DV Controller se cierra automaticamente cuando una proyeccién de
diapositiva es iniciada, o cuando Edit — Open Editor o Edit — Copy in Image Viewer es
seleccionado.

¢ Cuando utilice los botones Forward/Reverse Frame Advance para controlar una unidad
fuente de video que no posee la funcién de reproduccion de cuadros, la unidad fuente de
video iniciara la reproduccién lenta durante unos segundos, luego se interrumpe. En
algunas unidades fuentes de video, cada avance de cuadro puede no tener la longitud
exacta de un cuadro propio.

e La ventana DV Controller puede no corresponder al estado de la unidad fuente de video si
una unidad de mando a distancia es utilizada para controlarla.
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VENTANA DV CONTROLLER (CONTROLADOR)

Seleccione Window — DV Controller en la ventana Index para abrir la ventana DV Controller.
Esta ventana es utilizada para capturar las imagenes estaticas de una unidad fuente de video.

«' DY Controller M= E

File Preferences 'Window Help
. 00:00:36:07 NI
4 [ {3 ﬁ 3

2 | i i

2l = 1 %

1 Indicador del Contador (Codigo de 3 Botones de operacion
Tiempo)

Boton de alimentacién

Muestra el estado de la
alimentacion de la unidad fuente
de video conectada.

El codigo de tiempo de la unidad fuente
de video es mostrado aqui.

=
2 Botones de operacion de la unidad ,
fuente de video o Boton de Captura

Captura la imagen de
reproduccion deseada.

Inversion | Reproducciéon | Avance rapido

Inversion Pausa Avance Boton de Captura Automatica
lenta lento Controla la reproduccién de la
Avance de Parada Avance de unidad fuente de video y captura
cuadro de cuadro de imagenes de reproduccion
inversion avance especificadas.
PRECAUCION

e Utilice sélo los botones de operacion en la ventana DV Controller para controlar la
unidad fuente de video. Si usted opera la unidad fuente de video con sus propios botones
de operacion, la presentacion de la ventana DV Controller puede no corresponder con el
estado de la unidad fuente de video, o puede causar un fallo en el JLIP Video Capture.

e La ventana DV Controller puede aparecer todavia para operar la unidad fuente de video
aun después que el videocassette se interrumpa automéaticamente al principio o al final de
la cinta. En este caso, haga clic en el bot6n Stop en la ventana DV Controller antes de
efectuar otra operacion.

e Si una imagen es capturada en el modo de pausa o reproduccioén lenta, algin ruido puede
aparecer en la imagen capturada. En este caso, capture la imagen durante la reproduccion
normal.

e Si la cinta de video utilizada se dafia, algin ruido puede aparecer en la imagen de
reproduccion en la ventana DV Controller.

e La captura automatica no puede ser ejecutada en el rango del codigo de tiempo de
00:00:00:00 y 00:00:30:00 en la ventana DV Controller.

¢ Dependiendo de las especificaciones de su PC o de la unidad fuente de video, la ventana
DV Controller puede no funcionar.
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VENTANA IMAGE VIEWER (VISOR DE IMAGEN)

Seleccione Window — Image Viewer en la ventana Index para abrir la ventana Image Viewer.
Esta ventana es usada para mostrar imégenes en tamafio completo, y para presentar iméagenes
en un album como una exhibicion de diapositivas.

Barra de herramientas Boton de cierre

20 ko Sl

Bot6n de Imagen Anterior  Bot6n de Parada

Botén de Exposicién Boton de Siguiente Imagen
de Diapositivas

Botén de Primera Imagen

Boton de Ultima
Imagen

Bot6n de Control

NOTAS

e La funcién de cada botén en la barra de herramienta se asigna a la barra de mend.

¢ Mediante un click del botén derecho de su ratén en la ventana de Image Viewer, se
visualizan las funciones de los botones en la barra de herramienta como ventana de mend.

¢ Mediante un click en el ment de Window y el Button en la ventana del Image Viewer, se
visualizan los botones de control en la barra de herramientas.

e La barra de herramienta puede ser borrada con un click del ment View y Toolbar.



CAPTURA BASICA DE IMAGENES ea l 1

Esta seccion describe operaciones basicas de captura de imagenes. Para mas instrucciones
detalladas, refiérase a las paginas 13-15.

1 Ejecute su equipo.
e Si utiliza una videocamara, inserte un
videocassette en el mismo.

e Conecte la unidad fuente de video a
su PC, y active ambos.

e Ejecute JLIP Video Capture (refiérase a
la pagina 6).

2 Inicie la reproduccion.
* Haga clic en Window — DV Controller
para abrir la ventana DV Controller. m

e Haga clic en el botén Play en la
ventana DV Controller.

La imagen reproducida serd mostrada en
la ventana DV Controller.

3 Capture la imagen deseada.

e Haga clic en el botén Capture cuando
la imagen que usted desea capturar
aparezca. Los datos de la imagen ﬁ
seran transferidos a su PC.

e Cuando usted finalice, haga clic en el
botén Stop y cierre la ventana DV (] |
Controller.
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4

Visualice la imagen en la ventana Image
Viewer.

e Haga un doble click en la imagen de
indice deseada de la ventana de
Index.

e Laimagen se visualiza en la ventana
de Image Viewer al tamano
capturado.

e Para volver a la ventana de Index,
haga un click en el botén de cierre de
la ventana de Image Viewer.

Almacene la imagen en el disco duro de —
su PC Mew Chrl+h

Open... Chrl+0

)

e Haga clic en la imagen del icono en la
ventana Index para seleccionarla, SR it 2
luego haga clic en File — Save Image SER AL
As. Para mas detalles, refiérase al
manual de Windows® 95/98 o al
manual de su ordenador.

bdake HTML Album... Ctr+H
(e H T . (B

¢ Registre el nombre de la imagen y

haga un click en el boton de Save. gl Ctrl+F4
6 Alternadamente, usted puede almacenar I
mdltiples imagenes como un album. [ Curk+N
. Open... Chrl+0
e En la ventana de Index, haga un click
en el mend de File y en Save Album As. Save Album Ciiks

1)

¢ Registre el nombre del album y haga
un click en el boton de Save. Sayelmagede. il

bdake HTML Album... Cir+H
(=t R e N g R

Exit Chrl+F4d

7 Usted también puede modificar o usar
las imagenes de distintas maneras.

e Usted puede crear un album HTML de
imagenes utilizando JLIP Video
Capture (refiérase a la pagina 30).

NOTAS

* Los siguientes caracteres no pueden ser utilizados en nombres de archivos:
N/i*¥27 <>

¢ Puede seleccionar el formato de archivo de imagen de DVF, JPEG y Bitmap en su
preservacion. (Refiérase a la p.20-22)
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IMAGEN IMPORTADA
Compresion/Cine

Usted puede seleccionar Squeeze o Cinema cuando adiciona imagenes de pantalla ancha
(con una razén de aspecto de 16:9) a un album.

Compresién Freferences

Comprime la razén de Save Image...
aspecto de la imagen =
de 16:9 a 4:3. Background Colar. .

Cine

Inserta una mascara
negra o blanca en la
parte superior e inferior =
de la imagen para
convertir su razén de
aspecto a 4:3.

Preferencias de tamaiio de la imagen —

1 Haga clic en Preferences — Imported Image en la
ventana Index.

2 Seleccione Squeeze o Cinema en Wide Image Format.

LI-C-I] s |

3 Haga clic en OK. |

Color de la mascara (negro/blanco)

Usted puede seleccionar el color de la mascara cuando adiciona imagenes cuya razén de
aspecto no es 4:3 (excepto cuando Squeeze esta seleccionado en Wide Image Format) a un
album.

Negro Blanco

Preferencias de color de la mascara T
1 Haga clic en Preferences — Imported Image en la = :
ventana Index. e
G ——
2 Seleccione Black o White en Mask Color. t—
3 Haga clic en OK.
(I m ) e |
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CAPTURA AUTOMATICA

Usted puede capturar las imagenes automaticamente de acuerdo a sus preferencias.

Preferencias para la Captura Automatica

1 Haga un click en el botén Play de la
ventana de DV Controller.

2 Haga un click en el botén de Automatic
Capture. %

PRECAUCION

e Segln las especificaciones de su computadora o la situacién del uso, las imagenes
capturadas pueden no estar de acuerdo con las preferencias.

e Durante la captura automética, no mueva la ventana, cambie el tamano de la ventana, ni
opere la barra de pasada o el mando del ment de archivo. Las imagenes capturadas
pueden quedar en desacuerdo con las preferencias.

e Las imagenes capturadas pueden no coincidir con las preferencias debido a la cinta DV
averiada.

e Esta funcion de captura automatica no actta satisfactoriamente en caso de una cinta DV
que contiene una parte no grabada.

Go To Time Code (Ir al codigo de tiempo)

Se captura la imagen en el cédigo de tiempo especificado. Usted puede capturar con facilidad
la periferia de la imagen ya capturada.

1 Marque el botén Go To Time Code en la [fubomatic Cappne__E

ventana de Automatic Capture.

1 ———@EaTa Trmscs
I .y b fn e e
Registre los nimeros de hora, min. y Sl = By = =
2 seg. y cuadro en cada contador. 2 UI S8 SEke SR "JJ
3 Haga clic en Execute. “:“_.,m

=
3——| Ewam || o |
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Intervalo
Usted puede capturar imagenes en intervalos especificados. Esta funcién es atil para resumir el

contenido de una cinta, o para ver peliculas con lapso de tiempo utilizando la proyeccién de
diapositivas.

1 Seleccione Interval en la ventana LR
Automatic Capture.
" BoTeTwocsds

. P A end L 3 frmen
2 Seleccione el nimero de imagenes a ser - - i
capturadas. BEDBED 3EL
3 Seleccione la longitud del intervalo (en 1 — @ wisna
minutos y segundos). Husnbes ol Irsage s -
. 2 ! = |':| -;l 5 & — 3
4 Haga clic en Execute.

I

PRECAUCION
* La captura automatica se interrumpe cuando el nimero de imagenes en la ventana Index
llega a 99 o la cinta de video finaliza.

e Esta funcién no funciona si no hay un cédigo de tiempo grabado en la cinta de video, o si
el tiempo de grabacién es menor que 1 minuto.
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SLIDE-SHOW (EXPOSICION DE DIAPOSITIVAS)

Preferencias para la Exposicion de Diapositivas

Puede fijarse el intervalo de visualizacién para la exposicion de dispositivas.

1 Haga un click en el ment de Prefer-

o e ]
ences e Image Viewer de la ventana de e g Vo | Bt Lok g |

Image Viewer. AT
|l ";l = [T Bt s
2 Después de confirmar que la caja de Set
Minimum no estd marcada, registre el R

namero para el intervalo de P = M I Fakd
visualizacién por segundo.

* Marque la caja de Set Minimum si
desea ver rapidamente las imagenes.

e Puede usted fijar entre 0 y 30 seg. El
tiempo de visualizacién es igual a la
suma del tiempo de registro y el
tiempo de la caja de Set Minimum.

3 Haga un click en el botén OK.

Exposicion de Diapositivas

Usted puede ver las imagenes en la ventana de Index como una exposicion de diapositivas.

la ventana de Image Viewer.O haga un r | 113 | L |

click en el ment de View vy Slide Show.

1 Haga un click en el boton Slide Show de
Lk | Al |

e Entonces, comenzara la exposicion de
diapositivas.

2 Para interrumpir la exposicion de

diapositivas, haga un click en la imagen
visualizada en Slide Show. O haga un
click en el botén Stop en la ventana de
Image Viewer.

e La exposicion de diapositivas se
interrumpe automaticamente cuando
es operado el ment o el botén.

NOTA
e Puede activar la funcién de exposicion de diapositivas mediante operacion del ment
visualizado haciendo un click en el botén derecho del ratén en la ventana de Image Viewer.
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CORRECCION DE IMAGEN

1 Haga un click en el ment de Prefer-

ences e Image Viewer de la ventana Wit = | bk pmt e | wrasaienn |

Image Viewer. g
Il ";I 3 ™ el M
2 En la visualizacion de la imagen
capturada de la pelicula filmada de paiia s
rapida accion, marque el botén de (T [ rT— I Fald

Movement.

 Entonces, las imagenes en el album
seran corregidas.

e En la preservacion de la memoria,
marque el bot6n Field.

e Exceptuando los dos items arriba
mencionados, marque el boton None.

SELECCION DEL TAMANO DE VISUALIZACION

El tamano de visualizacién de la imagen puede ser seleccionado entre el tamano normal y
tamafio de la pantalla.

1 Para seleccionar el tamano de pantalla, [ e |
haga un click en el ment de View, w foide
seleccione Size y haga otro click en Full w Tnokat
Screen de la ventana de Image Viewer.
B - oo
e Para seleccionar el tamano normal, Furst Iragm F5 |- El e |
haga un click en el men( de View, Frervious Image FG
seleccione Size y haga otro click en Hetimage  F7
Normal. Lasthmage  FH
Slicka Show Fa
PRECAUCION

e Cuando la resolucion de su monitor es de 640 x 480 pixels, no se puede seleccionar Full
Screen.
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APARIENCIA DE IMAGE VIEWER

Usted puede alternar la indicacion del borde (marco de la ventana y barra de ment) y la barra
de herramienta en la ventana Image Viewer.

Borrado del Border

1 Haga un click en el mend de View y
Border de la ventana de Image Viewer.
De esta manera, desapareceran el
Boarder y la barra de mend.

e Usted también puede alternar la

indicacién del borde haciendo clic en First Image =
el boton derecho del ratén en la R FE
ventana Image Viewer para traer el Brevicus mage
menu de View. Hest Imags F7
La:t Image F&
Shde Show Fa

Borrado de la Barra de Herramienta

1 Haga un click en el ment de View y m
Toolbar (barra de herramientas) en la v Border
T

ventana del Image Viewer. Luego,
desaparecera el boton de Control y se P deree

visualizara la ventana de herramientas

. . i F
conteniendo sus correspondientes 2 5}:& SE
nes.
botones Eirst | 5
e Para volver a visualizar la barra de Erevicus Image F&
herramienta, siga el mismo Hest Image F7
procedimiento mencionado arriba. La: lmage F&
e Usted también puede alternar la 3
indicacion de la barra de herramienta Side Show Fa

haciendo clic en el botén derecho del
raton en la ventana Image Viewer
para traer el mend de View.

e Usted también puede seleccionar
Window — Button en la ventana
Image Viewer para hacer que la
ventana de control conteniendo los
botones de la barra de herramienta
aparezcan.
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Usted puede seleccionar el color de fondo en la ventana de Index.

1 Haga un click en el mend de Prefer- Ereferences
ences y Background Color de la ventana Save Image...
de Index o Image Viewer. Imported Image...

2 Seleccione el color de fondo deseado.

s e

e ]
B ris P gy I pod
1 i ot

3 Haga un click en el botén OK.

e | owes ]




20ca CAMBIO DEL FORMATO DE IMAGEN

Las imagenes de indice pueden preservarse independientemente. Es necesario fijar las
preferencias de preservacién correspondientes al formato de imagen de JPEG, BMP y DVF.

PREFERENCIAS PARA EL FORMATO DE JPEG

Las imagenes de JPEG se preservan a una razén de alta compresion, por lo que pueden
utilizarse para los Homepages de Internet.

Seleccione Preferences — Save Image
en la ventana Index o en la ventana 2
Image Viewer. Imported Irmage. .

Background Color...

Seleccione JPEG en Image Format.

Seleccione un tamano de imagen en

Image Size.
e Si la pelicula es filmada en el modo
ancho, la anchura de la imagen Birve i | g it | g Cokes | It rage |
resulta mas ancho que la normal. La Fovi i
anchura de la imagen del modo ancho F o |- -
se muestraen [ |. [ ——

I Do MR SRR

Fije la calidad de JPEG presionando y ol AKETD

deslizando el JPEG Quality Slider

(Cursor de calidad de JPEG). W oty
" s " F
Seleccione la funcién de correccién de S Ry

imagen marcando el botén None, | r—— i
Movement o Field.

e Movement: Se corrige s6lo la parte S
borrosa. 2
Brorrerd
e Field: Preserva las imagenes en el r skt |
B

disco duro mas rapido que cuando se
selecciona Movement.

i Cocil |

Usted puede confirmar el estado de la
imagen preservada haciendo un click en
el botén de Preview.

Haga un click en el botén OK.

Realice la operacion para preservar una
imagen. (Refiérase a la p.12y 23)

NOTA:

e Deslizando el cursor JPEG Quality hacia la derecha disminuye la razén de compresion,
resultando iméagenes de calidad superior y aumento del tamafo del archivo. Deslizando el
cursor JPEG Quality hacia la izquierda aumenta la razén de compresion, resultando
imagenes de calidad inferior y disminucién del tamario del archivo.

* Empleando la compresion, usted puede almacenar mas imagenes en un disco flexible, disco
duro, etc.
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PREFERENCIAS PARA EL FORMATO DE BMP

Las imagenes de BMP son formato general para el sistema Windows® y se adoptan en muchos
programas de software.

Haga un click en el ment de Prefer-

ences y Save Image de la ventana de 2 Image. ..

Index o Image Viewer. Imported Image...
Background Calar...

Seleccione Bitmap en Image Format.

Seleccione un tamafo de imagen en
Image Size.

e Si la pelicula se toma en el modo

ancho, la anchura de la imagen [ P ——
resulta mas ancho que la normal. La Sapt
anchura de la imagen del modo ancho r g =l r o
se muestra en [ ]. hmge Sk
- - I~ Deigs LG I O DRl
Seleccione los colores de}Bltmap, . R M
marcando el deseado botén numérico.
Abm Cdmi
[T = e | i
Seleccione la funcién de correccion de
X . LT
imagen marcando el botén None,
Movement o Field.
P Corschor
* Movement: Se corrige sé6lo la parte I Haa
borrosa. R v
. ., I~ Fsldl
* Field: Preserva las imagenes en el P |
disco duro mas rapido que cuando se
selecciona Movement. s reest |

Usted puede confirmar el estado de la
imagen preservada haciendo un click en
el boton de Preview.

Haga un click en el botén OK.

Realice la operacién para preservar una
imagen. (Refiérase a la p.12y 23)
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PREFERENCIAS PARA EL FORMATO DE DVF

El DVF es y formato de imagen de instantanea para la pelicula digital.Para el formato de DVF,
los datos de la imagen capturada se preservan sin cambiar los datos.

1 Haga un click en el mend de Prefer-
ences y Save Image de la ventana de
Index o Image Viewer.

Background Color...

Seleccione DVF en Image Format.

H lick | boton OK.
aga un click en el botén O P nigpisiont} il —

T F el
Realice la operacién para preservar una e I~ Biman i

imagen. (Refiérase a la p.12y 23) gt S el

W N
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PRESERVACION DE LA IMAGEN DE INDICE

Usted puede almacenar las imagenes de indice separadamente de sus archivos de album.
Antes de almacenar una imagen, ajuste el formato y las preferencias deseados de la imagen

(refiérase a las paginas 20-22).

Haga un click en la imagen de indice
deseada de la ventana de Index.

e Para seleccionar la imagen de indice
mdltiple, mantenga presionada la
tecla de control y haga un click en
cada imagen de indice que desea
preservar.

e Para seleccionar imagenes indice de
secuencia multiple, haga clic en la
primera imagen indice. Luego,
mantenga presionada la tecla Shift y
haga clic en la Gltima imagen indice
que usted desea guardar.

W BLIP Vidos Cagluss [[-Vetsik PR E

fla Ecl Ywe Prelwsrcsz indoes Help

&l 8| 5

2 Haga un click en el menu de File y Save
Image As.

gL 5nds | ]
File
Hew Chrl+M
Open... Chrl+0
Save Album Chl+5
Save Album bs..

Make HTHL Album.. Chl+H
k= O I [ e
E xit Clrl+F4

3 Registre un nombre de archivo y haga
un click en el botén de Save.

e En el click del boton Yes para “Save

all Images with this default name?”, el

ndmero de serie se aiade al nombre
por defecto.
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PRESERVACION DE LA IMAGEN EN LA VENTANA DE VISOR
DE IMAGEN

1 Haga un click en el men File y Save Fila

Image As e la ventana de Image Viewer. m‘

2 Registre un nombre de archivo y haga
un click en el botén de Save.

ADICION DEL ARCHIVO DE LA IMAGEN A LA VENTANA DE INDICE

Usted puede afadir archivos de imagen del formato BMP, JPEG y DVF a la ventana de Index.
e Para agregar imagenes a la ventana Index directamente desde una unidad fuente de video,
refiérase la pagina 11.

1 Haga un click en el ment de File y Open.
Hew Ctrl+M
DOpen... Chrl+0
Save Album Chrl+5
2 Seleccione el formato de imagen Save Album As.
deseado desde la columna de Files of Save lmage ds... Cirl+

type.
P take HTML Albumn...  Ci+H

= e e A

Exit Chrl+F4
3 Seleccione el archivo deseado Yy haga un m
click en el botén de Open. T e =l = 5| =
ol B
e Usted puede seleccionar mas de un s L

archivo al mismo tiempo. i

[re—— iu-n|

Mesdpps [ ey i, j el I
'.u.-\.-ui-.-uurl o ]
NOTAS DL

e Usted puede aiadir un archivo de iméagenes a la ventana de Index desde los folder o
exploradores mediante el método de arrastre y caida. Refiérase a las instrucciones del
Windows® 95/98 o de su computadora.

e Cuando la imagen de JPEG o Bitmap es afiadida a la ventana de Index, no se visualiza el
cédigo de tiempo.

¢ Cuando cualquier imagen JPEG o Bitmap es afiadida a la ventana de Index, ésta es
modificada a 720 x 480 (NTSC*') 0 720 x 576 (PAL*?) pixels.

e La imagen cuya razén de ancho-longitud no es 4 x 3 es deformada cuando es afadida a la
ventana de Index o es preservada.

*1: NTSC (Comité Nacional de Sistemas de Television) es el sistema de video utilizado
principalmente en América del Norte y Japon.

*2: PAL (Alternacion de fases por linea) es el sistema de video utilizado principalmente en
Europa Occidental y Asia.
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PRESERVACION COMO UN ALBUM

Usted puede preservar la ventana de Index como un album.

1 Haga un click en el bot6n Save Album
en la barra de herramienta de la ventana
de Index.

2 Registre el nombre del archivo deseado
y haga un click en Save.

e Para preservar un album modificado,

seleccione Save Album en el mend de
archivos.

COPIA DE IMAGENES DE INDICE

La Imagen de indice puede copiarse en la misma ventana de Index.

1 Haga un click en la imagen de indice
que desea copiar.

2 Mantenga oprimida la tecla de control, M ALIF Viden Caphae Dok M1 E1
haga un click y mantenga presionado el Gl Edl Yo Do W Hep

de indlice que desea copia, y hiego. | & & Bl )
[LF3

arrastre el ratén a la posicion deseada.

ORRLEaE 2
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ELIMINACION DE IMAGENES

Usted puede borrar iméagenes en la ventana de Index.

1 Haga un click en la imagen de indice S LIP Vidios Caphuse [0 veiaik  FIEIED
que desea borrar. fla Edl Ymw Prelwsrcez findos Hele

e Para seleccionar las imagenes de | ﬂ ﬂ E H
] 02

indice multiples, haga un click en la
imagen de indice que desea borrar - i
mientras mantiene presionada la tecla "l r“-
de control. .

¢ Para seleccionar imagenes indice de
secuencia mdltiple, haga clic en la
primera imagen indice. Luego,
mantenga presionada la tecla Shift y
haga clic en la Gltima imagen indice
que usted desea guardar.

2 Haga un click en el mend de Edity
Delete. Delete  Del |

¢ O pulse la tecla Del. Select &l Chrl+d,

3 Haga un click en el botén Yes para JLIP ¥Yideo Capture 5]

prompt Delete (nimero) image(s)?.
@ Delete 1 Imagelz] 7

MOVIMIENTO DE IMAGENES DE INDICES

La imagen de indice puede moverse en la ventana de Index.

I LIF Viddso Caphuie [D-Vwioek_ [l 1

1 Haga un click en la imagen de indice

que desea mover. Bl Edl Yowe Prebwerce fcon Heo

EFEL

2 Haga un click y mantenga oprimido el :-|
botén izquierdo del ratén en la imagen
de indice que desea mover. Luego,

arrastre el raton a la posicion deseada.

OdLrak 2
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ADICION DE IMAGENES A UN ALBUM

Usted puede adicionar imagenes a un album capturandolas desde una unidad fuente de video
o importandolas desde el disco duro de su PC (JPEG/Bitmap/DVF).

1 Para capturar imagenes desde una
unidad fuente de video...
Abra el album en el cual usted desea
agregar la imagen, Iuego capture las
imagenes deseadas (refiérase a las
paginas 11, 14, 15).

Para importar imagenes desde el disco

duro de su PC... = D e G T
Arrastre los archivos de la imagen de ol X gD a3 O
deseada hacia la ventana Index. Cada e A

archivo es adicionado al final del indice. My Pictures

waueme o M OB MK

ot =T L (]

NOTAS  — —

¢ Cuando una imagen JPEG o Bitmap es
adicionada en la ventana Index, ningtin R
cédigo de tiempo es mostrado. EEE LI TRl

e Cuando una imagen JPEG o Bitmap es
adicionada en la ventana Index, ésta es
automaticamente redimensionada a 720
x 480 (NTSC) 0 720 x 576 (PAL) pixeles.

L e ] L~ < R FIE | EAaRTHE

.I.J:'-' FFA LT "‘iip.i..J.l:r

il-illll-llll IIIIH-I'HI-II -|-|.||-|-|l Hiﬂlllhlll

P 9 3 i

Lt TR EEIEOE | TETHIHU

_MskaneT |
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COPIA DE UNA IMAGEN EN EL CLIPBOARD

La imagen visualizada en la ventana de Image Viewer puede ser copiada en el Clipboard
donde los datos de la copia se preservan temporalmente.

1 Haga un click en el ment de Edit y Copy. m
e O mientras mantiene oprimida la tecla Open Editor ‘

de control, pulse la tecla C.

NOTA
e Los datos de imagen copiados en el Clipboard se fijan en el tamano de 640 x 480 pixel
para el modo de registro normal y 848 x 480 pixel para el modo de registro ancho.

EMPASTE DE IMAGEN DEL CLIPBOARD

La imagen preservada en el Clipboard puede empastarse en otro programa de aplicacion.

1 En la aplicacion deseada (tal como un
programa de edicién de imagen),
presione Ctrl-V para empastar la imagen
desde el tablero.

e Para los detalles, refiérase a las
instrucciones del software.

NOTAS

e Esta funcion puede ser inaccesible si muchas iméagenes se encuentran visualizadas al
mismo tiempo.

e Los datos de imagen copiados en el clipboard se fijan en el tamafio de 640x480 pixels
para el modo de grabacién normal y 848x480 pixels para el modo de grabacién amplia.

e Cierre el JLIP Video Capture (MultiMediaNavigator) después de cargar otro programa de
aplicacion. Si ambos programas estan funcionando al mismo tiempo, su PC puede quedar
inestable debido al alto consumo de memoria.
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Usted puede iniciar la operacion del software del editor de imagen. Antes de usar esta
funcioén, debe instalarse el software editor de imagen.

1 Haga un click en el ment Edit y Open E cit
Editor de la ventana de Image Viewer. Copy Chi+C \
PRECAUCION

e Para la operacién del software, refiérase a las instrucciones del software.

o E| editor de imagen Gltimamente instalado inicia su operacién en la seleccién del ment de
Open Editor. Si usted desea enlazar a una diferente aplicacion de editor de imagen,
refiérase a Help en Windows®.

e Esta funcion se aplica para el enlace. Otro programa puede ponerse en funcionamiento
segln las fijaciones de su computadora.

e Seleccione el formato de imagen a ser utilizado en Preferences — Save Image.

¢ Si se fija el DVF, no se activa esta funcion. En la fijacion de Save Image, debe fijarse a
JPEG o Bitmap para usar esta funcion.

e Cierre JLIP Video Capture (MultiMediaNavigator) después de cargar otro programa de
aplicacion. Si ambos programas estan funcionando al mismo tiempo, su PC puede quedar
inestable debido al alto consumo de memoria.
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Usted puede almacenar imagenes en la ventana Index como un album HTML, el cual puede
ser visualizado utilizando un Internet Browser.

PRESERVACION DE LAS IMAGENES COMO FORMATO HTML

1 Seleccione las imagenes que le gustaria
almacenar en la ventana Index (refiérase
a la pagina 23).

e Si ninguna imagen de indice es
seleccionada, todas ellas seran
almacenadas como un album HTML.

2 Haga un click en el menu File y Make File
HTML Album. Mew Crl+t

Registre el nombre del archivo HTML y Open... Ctrh+0l

haga un click en el botén de Save.

Save Album Chl+5
Save Album As...

4 Registre el titulo del album HTML en la
columna de Title Input y haga un click Save | mage e [t
en el botén OK.

bake HTHL Album... Chil+H

e Se preservan el archivo HTML y el Open HIML A, Sl
folder que contiene archivos de =

imagen individuales. El archivo HTML E it Chil+F4
y el folder llegan a ser del mismo =
nombre.

PRECAUCION

e Las imagenes almacenadas en un album HTML son convertidas al formato JPEG con una
calidad de 75.

e El color de fondo del album HTML llega a ser idéntico al de la ventana de Index cuando el
color de fondo se fija a Default o User Defined.

e JLIP Video Capture no puede abrir el album HTML.

¢ Para mover el archivo HTML vy el folder, tenga en cuenta mantener su relacién. Ellos estan
acoplados mediante enlace del trayecto de directorio.

VISION DEL ALBUM HTML

1 Abra el archivo del album HTML con la
extension JPG utilizando el software
Internet Browser.

e El album HTML puede utilizarse para
el homepage de Internet.



LOCALIZACION DE AVERIAS

Problema

Causa

La unidad fuente de video
conectada no puede ser
detectada. El puerto COM
no puede ser ajustado.

e Confirme que su unidad fuente de video esté
conectada al adaptador de CA
correctamente.

Confirme que el cable esté conectado a su
PC y a la unidad fuente de video
correctamente.

Active la alimentacion de la unidad fuente
de video antes de ejecutar JLIP Video
Capture.

Si todavia no fue detectada después de hacer
clic en Scan en la ventana JLIP Devices dos
o tres veces, intente desactivar su PCy la
unidad fuente de video. Confirme la
conexion entre ellos, luego activelos
nuevamente.

Confirme que la ventana JLIP Devices esté
funcionando adecuadamente después de
hacer clic en Scan.

e Si usted esta utilizando un médem
incorporado o IrDA, el puerto COM RS-
232C puede estar ocupado. En este caso,
haga clic en el botén derecho del ratéon para
seleccionar Mi PC, luego seleccione
Propiedades — Propiedades de sistema —
Administrador de dispositivos. Haga clic en
Puertos (COM & LPT) para confirmar cual
de los puertos COM esta disponible. Si todos
los puertos COM estan ocupados, ajuste el
puerto COM utilizado por el médem o el
driver IrDA en Invalid.

e Si un driver USB o driver de camara digital
es instalado en su PC, puede no ser posible
utilizar el puerto RS-232C.

e Dependiendo de las especificaciones de su
PC, puede ser necesario modificar los ajustes
BIOS.
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Problema Causa Pagina
La captura automatica no e Esta funcion puede no operar correctamente |6, 9, 11,14
opera correctamente. algunas veces, dependiendo de las

especificaciones de su PC y del ambiente

operativo.

Esto puede ocurrir si usted mueve la ventana
DV Controller, opera sus barras de
desplazamiento o efecttia una operacion de
archivo mientras captura imagenes.

Esto puede ocurrir si el dato correcto no ha
sido transmitido debido al desperfecto de la
cinta de video.

Esto puede ocurrir si una cinta grabada en el
modo LP es reproducida en una unidad
fuente de video diferente. Reproduzca cintas
de video utilizando la unidad fuente de
video donde fueron grabadas.

Puede haber un software operando en el
fondo. Confirme que no haya programas
operando en el fondo, que puedan estar
utilizando el procesador al mismo tiempo
que JLIP Video Capture.

NOTA
Cuando utilice una PC laptop, |la operacién puede ser interrumpida por un aviso cuando la
bateria esté préxima a agotarse.

e Si hay un software que monitorea el estado de la bateria funcionando en la carpeta
StartUp...
Cierre la aplicacion, o borre/mueva su icono desde la carpeta StartUp y reinicialice su PC.

e Si esta utilizando la funcién de administracion de alimentacion de su PC...
Haga clic en el bot6n derecho para seleccionar Mi PC, luego seleccione Propiedades —
Propiedades de sistema — Administrador de dispositivos — Dispositivos de sistema —
Soporte de administracién de alimentacion avanzada. Siga el procedimiento adecuado abajo.
Para Windows® 95, haga clic en Ajustes and revoque Habilitar soporte de administracion de
alimentacién (la marca de verificado (/) proxima a él desaparecera).
Para Windows® 98, seleccione Inhabilitar en este perfil de hardware (una marca de
verificado (/) aparecera proxima a él).
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SECCION DEL SOFTWARE
JLIP VIDEO PRODUCER

Usted puede encontrar la informaciéon mas reciente
(en inglés) sobre el programa de software
suministrado en nuestro servidor World Wide Web.
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html
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Inicializacion de JLIP Video Producer

Conecte la unidad fuente de video al PC
utilizando el cable de conexién JLIP, luego
active la unidad fuente de video.

Active su PC y ejecute
MultiMediaNavigator.

Mueva el apuntador del rat6n sobre JLIP
Video Producer y haga clic para iniciar
el programa.

eSe inicializa JLIP Video Producer.

Cuando la caja de didlogo Serial Port
Selection aparezca, seleccione el
ntimero del puerto que usted esta

Serial Port Selection utilizando para conectar el PC a la
Select a Serial Port. un!dad fuente de video. )
*Si los conectores en el PC estan
® COM 1 numerados como A, B, C, etc. A
O COM2 corresponde a 1.
O COM 3 5 Ha'ga clic enf)K. / .
*Si la conexion esta correcta, la caja de
O COM 4 didlogo Device Selection aparece.
odEI men;aje de error, “No devices .
etected to connect. Power ON a
{ IS ‘ { CAEEL ‘ devices in system.”(“No hay
dispositivos detectados para conectar.

Todos los dispositivos del sistema estan
activados”) aparece...
...cuando el nimero de puerto
equivocado es seleccionado.
...cuando la conexioén es incorrecta.
...cuando el nimero ID de la unidad
Now checking devices' ID ... fuente de video ya esta en uso.
...cuando la unidad fuente de video no
esta activada.
ID:10 ... Si ésto sucede{ revise las conexiones
y la alimentacién de la unidad
fuente de video e intente de nuevo.

eCuando todos los puertos serie COM
estan ocupados por otras aplicaciones,
el mensaje de error, “Error — This
application will close. Check devices -
Confirm that power is ON.” (“Error —
Esta aplicacion sera cerrada. Revise los
dispositivos — Confirme que la
alimentacion esté ACTIVADA”)
aparece. Libere un puerto serie COM
antes de ejecutar JLIP Video Producer
(refiérase al manual de instruccion de
su ordenador para detalles).

Initializing JLIP
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Seleccione el nombre de la unidad

Device Selection fuente de video en la caja de dialogo
Select deviceto control. Device Selection, luego haga clic en OK
VCR para ir a la ventana JLIP VIDEO

DISCONNECT oK PRODU.CEK . .

06:VCRCAMERA *Es posible seleccionar simultaneamente
una segunda unidad fuente de video de
un tipo diferente, pero es imposible
VIDEO PRINTER tsieplgcaonar dos dispositivos del mismo

7 Seleccione Set-up — Recorder Select. La
caja de dialogo Recorder Selection
aparece.
Seleccione USE EDIT JACK vy haga clic
en OK.

. JLIP VIDEO PRODUCER [ O[X]

File Edit RN Window Help
D Change 00:00: 11F [IISY o6 |- I
MEMO] J

Device Change
Name Change
Recorder Select

pecoramiming > [ scene J_sarr | |[14)

SCENE| Counter Reset c T |

Function Set ~ » a

Close Serial EI

Initialize E

=

\ ELAPSEDTIME || 00:00:00:00F | 1=l
(W]« «ar]| INOUT ]

Recorder Selection

Select devicesto controal.
VCR

06:VCRCAMERA
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~N
1.Botones POWER
Rectangulo de control-ment 4.Nimero de ID
Barra de ment Barra de titulo
2.Sistema COUNTER 5.Nombre FILE
3. Indicacion del. Botén del icono
contador de cinta
IPOWER' ON | OFF - MEMO| H— 6.MEMO
PROGRAM F:L-A-Y-BTA-C-K“ scene || sTarT |
[sCENE][  cuTIN || CUT OUT \
01 [ 00:05:00:12 00:06:04:16 L 14. Botones de
02 [® 00:06:10:12 00:07:30:15 W .
03 _[=] 00:07:33:10 [ 00:08:45:15 Fundido/
Reemplazo
—t ELAPSED TIME H 00:04:58:19F 'j de imagen
IR R
I
8.Bot6n SCENE 15. Indicacién de mensaje
1. g:tlgn‘:sizggc?::ar:::lon 12. Botén de punto IN/OUT
10. ELAPSED TIME (Tiempo transcurrido) 13. Botones P.AE/efecto
7.Indicacion de punto IN/OUT 9. Bot6n START
\.
Cuando se los conecta con la videocamara digital, los siguientes itemes no pueden ser
operados:

® Set-up — Counter Reset
Como la videocamara digital registra los datos de contador en la cinta como cédigo de

tiempo, la reposicion del contador es imposible.
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1. Botéon POWER

¢ Conecta y desconecta la alimentacion del
dispositivo.

¢ Si no se conecta previamente la
alimentacion de la videocamara, usted no
podré conectar o desconectar la
alimentacion de la videocamara
seleccionando este boton.

e La alimentacion de algunas videocdmaras
no puede ser conectada seleccionando
este boton.

2. Sistema COUNTER

3. Indicacién del contador de cinta
e Indica la posicion actual de la cinta.
ej.
00: 01: 45: 10F
(Horas : Minutos : Segundos : Fotogramas)

4. Ndmero de ID
¢ Indica el nimero de ID del dispositivo
seleccionado.

5. Nombre FILE
* Muestra el nombre del archivo cuando un
programa es cargado o almacenado.

ej. Viaje
6. MEMO
* Muestra el comentario que usted ingresé
(refiérase a la pag. 41).
ej. Viaje a Europa

7. Indicacion de punto IN/JOUT
e Usted puede establecer un maximo de 99
puntos de entrada/salida por archivo.

8. Boton SCENE
* Reproduce sélo una escena programada
de tal manera que usted pueda verla.
¢ Opera sélo la videocamara.

9. Boton START
e Inicia la edicién. Las escenas son
grabadas en el orden numérico de las
mismas. Después de iniciar la edicién,
este botén cambia a botén STOP.

10. ELAPSED TIME (Tiempo transcurrido)

e Indica el tiempo total transcurrido de
todas las escenas programadas.

11. Botones de operacion de la videocimara
* Operan la videocamara.

Boton de parada

Botén de rebobinado

Boton de reproduccion

Botén de avance rapido

Boton de pausa

Boton de camara lenta hacia atras

Bot6n de camara lenta hacia adelante

Flel=lya]lm

e Para iniciar la basqueda en camara lenta
hacia atras/adelante, primero seleccione
el boton de pausa y luego el botén de
camara lenta hacia atras/adelante.

e Las funciones que su videocdmara no
posee no pueden ser ejecutadas con los
botones de arriba.

e Seleccione Window — VCR Control en la
barra de men( para Ilamar la ventana
VCR Control. Usted puede controlar la
unidad fuente de video por medio de esta
ventana.

12.Botén de punto IN/OUT
e Registra los puntos de principio y fin de la
escena que desea copiar.

13. Botones P.AE/efecto
e Ajuste uno de los 5 P.AE/efectos por
escena programada.
e Para cancelar el efecto seleccionado,
presione el bot6n EC (Cancelacion de
efecto).

14.Botones de Fundido/Reemplazo de

imagen

e Ajuste uno de los siete reemplazos de
imagen y 9 fundidos por transicién de
escena.

e Para cancelar el efecto seleccionado,
presione el boton TC (Transicién de
escena).

15.Indicacion de mensaje
¢ Indica el modo del dispositivo conectado,
etc.

Para cerrar JLIP Video Producer,
seleccione File — Edit.

NOTA:

Si usted necesita la ventana JLIP Video
Producer Help, seleccione Help — Contents.
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Operacion de la videocamara

Ajuste de los puntos de principio/fin

1 Ajuste la unidad fuente de video en el
modo Play e inserte una cinta grabada.

Seleccione p.

*En el monitor de TV aparece la imagen
reproducida.

Seleccione p.

*En el monitor de TV aparece la imagen
reproducida.

2 Seleccione Sep-up — Function Set luego

seleccione Edit Tape.

Para establecer los puntos CUT IN/OUT,
seleccione el boton IN/OUT al principio
y al fin de la escena que desea copiar.

eEstablezca los puntos CUT IN/OUT de
tal manera que el valor del punto CUT
OUT sea mayor que el del punto CUT
IN.

Si una escena no tiene el punto CUT
OUT inhabilitara la reproduccion y
copia de esa escena.

oSi usted establece el punto CUT IN al
principio de la cinta o si establece el
punto CUT OUT al fin de la cinta, la
edicion puede no funcionar correcta-
mente. Cambie levemente los puntos
CUT IN/OUT previamente registrados e
intente establecerlos otra vez.

eLos contadores de las videocamaras
digitales que emplean el formato DV
no pueden ser reposicionados.

& JLIP VIDEO PRODUCER |- O[X]

File Edit Setup Window Help

COUNTER [T e o S rFe[ |
BPOWER | oN [oFF| MEMO] \
PROGRAM PLAYBACK

[SCENE][__cuTIN I CUT OUT
00:06:04:16
00:07:30:15 [T

01 [ 00:05:00:12
02 (2 00:06:10:12
03 00:07:33:10 00:08:45:15
4 [ 00:08:51:05 00:10:13:12 NR

[ EapsepTiME _ |[ o00:04:58:19F
(W[« <] INIOUT ]
I |
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£, JLIP VIDEO PRODUCER
File Edit Set-up Window Help

X|

CounTER [T [Tl ol rFe[ ]
|

BPOWER MEMO

PROGRAM PLAYBACK

[scEng] _cutin ] CUT oUT |

[BF]
00:06:04:16_|mm
00:07:30:15 [J
= 00:07:33:10 00:08:45:15
00:08:51:05 00:10:13:12

\ ELAPSEDTIME __|[ o0:04:58:19F |

&
il

7 00:05:00:12
02 00:06:10:12

]

(W[« uf«alr]]

& JLIP VIDEO PRODUCER
File Edit Setup Window Help

el Dros 1] 00:00:00:09- Y 06 |

EPOWER MEMO

PROGRAM PLAYBACK

[scene_cutin ] CUT OUT |

7 00:05:00:12
02 00:06:10:12
03 00:07:33:10 00:08:45:15 [EHD

00:06:04:16 |mm
00:07:30:15 [

04 00:08:51:05
\ ELAPSED TIME

00:10:13:12
|| oo:04:58:10F |

(W« Iul«alr]|

Reproduccion de una escena
programada

Seleccione la linea donde estén
indicados los puntos CUT IN/OUT que
usted desea y la linea se iluminara.

Seleccione SCENE.

eLa videocamara busca la escena a
partir de un punto anterior al punto
CUT IN e inicia la reproduccién en el
punto CUT IN. La reproduccién para
después de haber pasado el punto CUT
OUT.

NOTA:

Cuando se reproduce una escena
programada con el efecto de Fundido/
Reemplazo de imagen, la escena se
reproduce pero el efecto de Fundido/
Reemplazo de escena no se realiza.

Reproduccion de todas las escenas
programadas

1 Seleccione START.

eLa videocamara reproduce las escenas
en orden numérico y para
inmediatamente después del punto
CUT OUT de la dltima escena.

NOTAS:

® Durante la reproduccion de escenas
programadas, no efecttie ninguna otra
operacion que no sea el presionar STOP. Si
efecttia alguna otra operacion, puede
ocurrir una averia.

® Si selecciona SCENE o START al fin de la
cinta, la videocamara no funcionara
correctamente.

® Si la cinta fuente tiene una porcion sin
grabar, las escenas no podran ser
correctamente editadas.
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Copia

Usted puede grabar todas las escenas
programadas en una cinta de la platina de

grabacion.
£, JLIP VIDEO PRODUCER |- O[] .
Hle Edi Setup Window Help 1 Aseglrese de que la lenglieta de
SR Drop [ 00:00:00:00F [ITsY 0 [ TH=] proteccién contra borrado de la cinta
@POWER [ oN JorF|  MEmO] \ esté intacta. Luego insértela en la platina

de grabacioén y active el modo de pausa
de grabacion en la platina de grabacion.

PROGRAM PLAYBACK

[sceng] _cutin__ CUT OUT |

00:05:00:12 00:06:04:16
00:06:10:12 00:07:30:15
00:07:33:10 00:08:45:15
00:08:51:05 00:10:13:12

Seleccione START en la ventana JLIP
VIDEO PRODUCER.

Cuando la edicion para, la videocamara
W« >l activa el modo de parada y la platina de
I ‘ grabacion activa el modo de pausa de
grabacion.

\ ELAPSEDTIME || 00:04:58:19F

eDurante la copia, no efectie ninguna
otra operacion que no sea el presionar
STOP. Si efectta alguna otra operacion
puede ocurrir una averia.

3 Pare la platina de grabacion.

NOTAS:

® Para la copia también refiérase al manual
de instrucciones de la videocamara.
& JLIP VIDEO PRODUCER [ O[X]

e it JEERYEY window telp ® Puede haber una pequena diferencia entre
coum (5] o [T los puntos CUT IN/OUT que usted ingresa

Device Change

@POW NameChange | MEMO] \ y los de las escenas copiadas.

Recorder Select A .
PROGH Recoe mne o ccpe T start || ® Si hay perturbaciones en los puntos CUT
SCENE| Counter Reset | Long T OUT IN/OUT de las imagenes cuando utiliza la

funcién de bdsqueda a alta velocidad
(Turbo) en la platina de grabacion, cambie
el ajuste de tiempo Pre-roll de Standard a
Long.

Function Set >
Close Serial
Initialize

ELAPSEDTIME _ |[ 00:00:00:00F |

\
[.]«[P[»[II[ﬂ[hH INFOUT ]
|




|

Almacenamiento de la lista del
programa en un disco duro

Es posible almacenar toda la informacion de
las escenas programadas en un archivo del
ordenador.

& JLIP VIDEO PRODUCER

dit_Setup Window Help

5} 06

Ctrl+O

G | 1 Seleccione File — Save as.
Ctrl+A Z z .,
[ scene || sart | e Aparecera el rect:angulo de dialogo
[eme_curm | cutour | Save a program list.
o [ ooosooaz  ovosoass O 2 Ingrese el nombre del archivo (maximo
02 [®] 00:06:10:12 00:07:30:15 z
03 ] 00.07:33.10  00:08:45.15 de 8 caracteres), en el area FILE NAME.
F™ 00:08:51:05 00:10:13:12 MR .y . . PP
eLa extension es .jlp. ej.: viaje.jlp
[ ELAPSED TIME || oo0458:19F |

e Usted también puede ingresar un
LIRS comentario (maximo de 30 caracteres),
L ‘ en el area MEMO.

3 Seleccione OK y el archivo sera

. almacenado en el disco duro que esté en
uso.

Save a program list

[
FILE NAME DIRECTORY NQTA° »
travel e La informacion almacenada de una escena
& jlip programada incluye dnicamente la lectura

del contador en el punto IN/OUT, el efecto
de Fundido/Reemplazo de imagen y el PAE/
efecto. La imagen no se almacena.

DRIVE n
ok |
MEMO ° ]
[Europe Tour | | CANCEL Almacenamiento de la lista del

programa en un disco flexible

Prepare un disco flexible creando
previamente un directorio llamado JLIP y un
subdirectorio llamado tape.

1 Haga clic ¥ en DRIVE para seleccionar
el disco flexible.

2 Seleccione tape en DIRECTORY.

3 Seleccione OK.

NOTA:

Si cierra la ventana JLIP Video Producer antes
de almacenar el archivo, el mismo no sera
almacenado. Por eso, almacene el archivo
antes de cerrar la ventana JLIP Vlideo
Producer si desea conservarlo.
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Abertura del archivo almacenado

Seleccione File — Open.
* Aparecera el rectangulo de diélogo
Open a program list.

1

Los nombres de los archivos
almacenados aparecen en el area FILE
NAME. Seleccione el nombre de archivo
que desee y el mismo aparecera en el
area de arriba.

2

Seleccione OK 'y el archivo sera leido.
*\uelve la ventana JLIP Video Producer.

& JLIP VIDEO PRODUCER
S Edit Setup Window Help
TG > || o0.00.00.00- [, os [T E—

Open Ctrl+O
MEMO] ]

Save Ctrl+S
BACK SCENE START @

Save As... Ctrl+A

CUTIN CUT OUT |
00:06:04:16 [
00:07:30:15 [T

Exit
[SCENE]|

[ 00:05:00:12
00:06:10:12
00:07:33:10
£ 00:08:51:05

\ ELAPSED TIME

00:08:45:15
00:10:13:12 WE

|| oo:04:58:19F
ll[«[b]»]ll[ﬂ[h]l INFOUT }
I |

Abertura de un archivo almacenado en
disco flexible

Insercion del disco flexible en la unidad
de disco.

Haga clic ¥ en DRIVE para seleccionar
el disco flexble.

2

3 Abra tape en DIRECTORY.

Siga los pasos 2 y 3 de Abertura del
archivo almacenado a la izquierda.

4

Open a program list
FILE NAME DIRECTORY
travel. jlp =ec:\
travel. jlp = lip
| DRIVE
OK
MEMO
|Europe Tour | | CANCEL

Correccion y corte de los datos del contador programado

Correccion de los datos del contador del
programa

Seleccione dos veces, la escena que
desea modificar.

O...

Haga clic en la escena que usted desea
modificar y seleccione Edit — Modify.

e Aparecera el rectangulo de dialogo
Modify Edit Points (= p. 43).

1

Haga clic en la parte a ser corregida e
ingrese un nuevo valor. Haga clic en OK.

2

Corte de una escena

1 Seleccione la escena que desea borrar.

Seleccione Edit — Cut.

e Aparecera el mensaje “Scene No.
(nimero) will be deleted.”.

Para borrar la escena, seleccione OK.

Borrado de todas las escenas
programadas

Seleccione Edit — All Clear. El mensaje
“OK to delete all programmed scenes?”
aparece. Para cortar todas las escenas,
haga clic en OK.

1
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Copia de una escena programada para Transferencia de la escena programada a

transferirla a otro lugar otro lugar

1 Seleccione la escena que desea copiar. 1 Seleccione la escena que desea transferir
y seleccione Edit — Cut.

e Aparecera el mensaje “Scene No.
(nimero) will be deleted.”.
Para cortar la escena, haga clic en OK.

2 Seleccione Edit — Copy.

3 Haga clic en el nimero de escena, que
esta antes del punto en que usted desea

2 Seleccione el nimero de escena que esté
copiar la escena.

arriba de la posicion a la cual la escena
va a ser transferida.

4 Seleccione Edit — Paste . 3 Seleccione Edit — Paste.

NOTA:

No es posible transferir un segmento por
encima de la escena 01.

&, JLIP VIDEO PRODUCER

[Z0Y coit Setup Window Help

IS > | oo.00-00.00- JREY oo [T e Modify Edit Points <

Open Ctrl+0
Save Ctrl+S. I MEMO | |

Save As... Cirl+A Enter the new [in] and/or [out] points.

Exit BACK | SCENE | START
[scenel_cutin_ CUT OUT | IN POINT : : H : F
OUT POINT : E: F

[ OK J [ CANCEL J

01 [ 00:05:00:12 00:06:04:16
:12 :07:30:15 T

£3_00:08:51:05
\ ELAPSEDTIME __|[ o0:04:58:19F |

l.]«]»l»llllﬂlh][ INOUT ]
I |

Reescritura de un archivo sobre otro

Almacenar un programa utilizando el mismo nombre de un programa almacenado
previamente reescribe ese archivo.

1 Después de abrir un archivo y modificar los datos del contador (refiérase a la pagina 42),
seleccione File — Save y haga clic en OK.

e Aparecera el mensaje “This file already exists. Do you want to overwrite it?”.
Para reescribir el archivo seleccione OK.
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&.; JLIP VIDEO PRODUCER
File Edit Setup Window Help

@POWER [ oN [oFF] MEmO] \
PROGRAM PLAYBACK

CUT OUT |

[sceng] _cutin__

" 00:05:00:12
02 00:06:10:12

00:07:33:10
00:08:51:05

\ ELAPSED TIME

00:06:04:16
00:07:30:15
00:08:45:15
00:10:13:12

|| o0:04:58:19F
LIRICIMIEIE
I |

£, JLIP VIDEO PRODUCER
File Edit Setup Window Help

[Tl Drop || 00:00:00:09F |[MIY 06

@POWER [ ON [oFF] MEMO] \
PROGRAM PLAYBACK

CUT OUT |

[sceng] _cutin__

00:05:00:12 00:06:04:16

03 00:07:33:10
04 00:08:51:05
\ ELAPSED TIME

|| o0:04:58:19F
LI CIMIEIE
I |

NOTA:

Si usted utiliza Sepia o P.AE monocolor/
efectos, no podra utilizar los efectos de
Fundido/Reemplazo por disolucion o en
blanco y negro.

Seleccion de un P.AE/efecto

Hay 5 P.AE/efectos disponibles para sazonar
una escena programada. Usted s6lo puede
seleccionar un efecto por escena
programada.

1 Seleccione la escena en la que quiera
utilizar un P.AE/efecto.

2 Seleccione el botén de P.AE/efecto seglin

el efecto que quiera obtener. La
indicacion del efecto seleccionado
aparece a la izquierda del punto CUT
IN.

Para cancelar el P.AE/efecto
seleccionado . . .

Seleccione la escena que tenga el efecto
que desee cancelar, luego seleccione el
botén EC (Cancelacion de efecto).

Seleccion del efecto de Fundido/
Reemplazo de imagen

En total hay 17 Fundidos/Reemplazo de
imagen disponibles para usar en la transicion
de escenas.

1 Seleccione la escena en la que quiera
usar el Fundido/Reemplazo de imagen.

Seleccione el boton de Fundido/
Reemplazo de imagen segtn el efecto
que quiera obtener.

La indicacién del efecto seleccionado
aparece a la derecha del punto CUT
OUT.

*El Fundido/Reemplazo de imagen se
ejecutard entre la escena seleccionada
(la seleccionada con el ratén) y la
siguiente.

Para ejecutar el efecto de Fundido/

Reemplazo de imagen en el punto CUT

IN de la escena 01 . . .

Seleccione la linea en blanco por

encima de scene 01 y elija el efecto

deseado.

Para cancelar el efecto de Fundido/
Reemplazo . . .

Seleccione la escena que tenga el efecto
que quiera cancelar, luego seleccione el
botén TC (Cancelacion de transicion).
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Botones de P.AE/efecto y de efectos de Fundido/Reemplazo de imagen

Botones de P.AE/efecto

SEPIA

Las escenas grabadas tendran un tinte
marrén como las fotografias viejas.
Combine este efecto con el modo cine para
que la filmacion luzca clésica.

Botones de Fundido/Reemplazo
de imagen

REEMPLAZO TIPO PERSIANA

La nueva escena aparece sobre la anterior
desde el centro hacia la parte superior e
inferior de la pantalla.

ECO DE VIDEO
Agrega un "fantasma" al sujeto, producien-
do un efecto de "fantasia" en la grabacion.

FUNDIDO EN NEGRO
La imagen aparece o desaparece en una
pantalla negra.

ESTROBOSCOPICO
Sus grabaciones pareceran una serie de
fotografias continuadas.

PELICULA CLASICA
Hace que las escenas sean grabadas con un
efecto de estroboscopio.

REEMPLAZO DESDE UNA ESQUINA
La imagen aparece sobre una pantalla negra
desde la esquina superior derecha hacia la
esquina inferior izquierda, o desaparece
desde la esquina inferior izquierda hacia la
esquina superior derecha dejando una
pantalla negra.

BLANCO Y NEGRO

Al filmar con B/W su filmacion sera tal
como las peliculas clasicas en blanco y
negro. Si se lo utiliza conjuntamente con la
funcion de cine, el efecto de "pelicula
clasica" sera aumentado.

REEMPLAZO TIPO VENTANA

La escena aparece en el centro de una
pantalla negra difundiéndose hacia las
esquinas, o proviene de las esquinas
desapareciendo gradualmente en el centro.

CANCELACION DE EFECTO
Cancela el P.AE/efecto seleccionado

sljg

REEMPLAZO DESLIZANTE
La imagen aparece de izquierda a derecha o
desaparece de izquierda a derecha.

Botones de Fundido/Reemplazo
de imagen

DISOLUCION

La nueva escena aparece gradualmente a
medida que la vieja desaparece
gradualmente.

E

REEMPLAZO TIPO PUERTA

La imagen aparece a medida que la pantalla
negra se abre a derecha e izquierda desde el
centro, dejando ver la escena o desaparece
en una pantalla negra cuando las dos
mitades de la misma se cierran.

REEMPLAZO DESDE UNA ESQUINA
La nueva escena aparece sobre la anterior
desde la esquina superior derecha hacia la
esquina inferior izquierda.

REEMPLAZO CON MOVIMIENTO
VERTICAL

La escena aparece desde la parte inferior y
superior de una pantalla negra o desaparece
desde la parte superior e inferior de la
pantalla dejando una pantalla negra.

REEMPLAZO TIPO VENTANA

La préxima escena aparece gradualmente
desde el centro de la pantalla hacia las
esquinas, cubriendo la escena anterior.

REEMPLAZO TIPO PERSIANA

La imagen aparece hacia el centro de una
pantalla negra desde la parte superior e
inferior de la misma, o desaparece desde el
centro hacia la parte superior e inferior de
la pantalla.

REEMPLAZO DESLIZANTE
La préxima escena aparece gradualmente
sobre la previa de derecha a izquierda.

FUNDIDO EN BLANCO
La imagen aparece o desaparece en una
pantalla blanca.

REEMPLAZO TIPO PUERTA

La escena anterior desaparece del centro a
la derecha y izquierda, como una puerta
que se abre revelando la préoxima escena.

FUNDIDO EN BLANCO Y NEGRO

La imagen aparece gradualmente en colores
desde una pantalla en blanco y negro o la
pantalla en colores desaparece en una
pantalla blanco y negro.

REEMPLAZO CON MOVIMIENTO
VERTICAL

La nueva escena aparece sobre la anterior
desde la parte inferior hacia la parte
superior de la pantalla.

FUNDIDO EN MOSAICO
El efecto de fundido aparece o desaparece
con un efecto de mosaico.

B K E e

CANCELACION DE TRANSICION
Cancela el efecto de fundido/reemplazo de
imagen.
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Cambio del nomero de ID

Usted puede cambiar el nimero de ID de la unidad conectada .
El ndmero de ID de la videocadmera esta ajustado en 06 (ajuste de fabrica).

Seleccione Set-up — ID Change.

e Aparecera el rectangulo de diadlogo ID
Change.

2 Seleccione el nombre del mecanismo y
CHANGE.

e Visualizara el rectangulo de dialogo
para ingresar el nuevo niimero de ID.

3 Ingreso del nuevo numero de ID.

ID Change
Select the device to change.
VCR

06:VCRCAMERA chance|[ cLose

VIDEO PRINTER

Loranae|

ID Change
Enter a number between 1 and 99.
» ID = 06 —8—
| ok | [canceL]

Seleccione OK.

e Aparecera el mensaje “The device ID
will be changed.”.

El seleccionar OK otra vez ajusta ese
ntimero de ID.

5 Seleccione CLOSE.

NOTA:

No ingrese el nimero de ID 00 ya que el
software reproductor de video JLIP no
reconoce ID 00.

Conexion de otro dispositivo durante la operacion

Cuando conecta otro dispositivo durante la operacién, es necesario inicializar para confirmar
los dispositivos conectados. (No es necesario ejecutar otra vez desde el principio el programa

software JLIP Video Produer).

Seleccione Set-up — Initialize.
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Cambio del nombre del dispositivo

1

Name Change
Select the device to change.
VCR

06:VCRCAMERA chance | [ cLose

Seleccione Set-up — Name Change.

eVisualizara el rectangulo de dialogo
Name Change.

Seleccione el nombre del dispositivo y
CHANGE.

e Aparece el rectangulo de diadlogo para
ingresar el nuevo nombre del
dispositivo.

VIDEO PRINTER

3 Ingreso del nuevo nombre.

Seleccione OK.

e Aparecera el mensaje “Device name
will be changed.”.
El seleccionar OK otra vez establece el

nombre del dispositivo y llama el
rectangulo de didlogo Name Change.

Name Change

| ok | [canceL]

5 Seleccione CLOSE.
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Ajuste del espacio entre el punto de inicio de edicion almacenado en el ordenador
y del punto copiado en la platina de grabacion
Durante la copia, el principio de la escena almacenada en el ordenador puede ser omitido o la

escena antes de la transicién que usted escogié para los puntos CUT IN/OUT puede ser copiada
en la platina de grabacion. Si ocurre ésto, ajuste el espacio para una edicién mas precisa.

1 Después de copiar (= p. 40), Seleccione OK.

reproduzca la escena copiada. eEste valor es almacenado en el

ordenador.

2 Para ajustar el punto IN (punto de
insercién), seleccione Set-up — Record
Timing — Cut in point. 5

Para verificar la coordinacién de inicio
de edicioén, copie las escenas

ePara ajustar el punto OUT (punto de almacenadas y reproduzcalas.
exclusion), seleccione Set-up —
Record Timing — Cut in point. NOTA:

e La caja de dialogo Record Time

. Aunque ajuste la coordinacion del punto IN/
Correction aparece.

OUT, puede haber un pequefio margen entre

3 Para ajustar la sincronizacion del punto los puntos INJOUT y los el de las escenas
IN, ingrese un nuevo valor de 0.00 seg. a copiadas.
2.60 seg.
£ JLIP VIDEO PRODUCER m

Punto IN  :Cuando la escena comienza e D
i Ib ch 06:35. 11 [NSY 06 | ——
mucho antes, ingrese un CouN| pcnence . [CEEEG oEE FLe
valor menor que el presente. @POW NameChange | MEMO] \
ecorder Select

Punto IN  :Cuando la escena comienza PN, Record Timing )] &
en: T o < | 4
mucho después, ingrese un SCENE| counter Reset out ]
valor mayor que el presente. e IV E
*El ajuste de fabrica es 1.30s. 02 [f mitaize 00:07:30.15 ﬁL
03 00:07:33:10 00:08:45:15 [ E«
Para ajustar la sincronizacién del punto Q0:08:51:05 __00:101312 WA =
! \ ELAPSED TIME |[ oo:0amsaoF | =
OUT, ingrese un nuevo valor de -1.00
seg. a 1.00 seg. CIRIDCITIRIEY @Y |

Punto OUT: Cuando la escena termina I \
mucho después, ingrese un
valor mayor que el presente.

Punto OUT: Cuando la escena termina .
mucho antes, ingrese un
valor menor que el presente.

*El ajuste de fabrica es 0.00 s. Record Time Correction

Typein the value from 0.00(sec) to 2.60(sec),
to adjust pause time during editing.

Adjustment = 1.30 (sec)

[ OK l [CANCEL l
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Cuando utilice JLIP Video Capture

£ JLIP VIDEO PRODUCER - OIx] JLIP Video Producer y JLIP Video Capture no
File Edit [SE& Wind Hell . 2z
J:;oL;‘ N T e— pueden ser operados simultaneamente.

Device Change — C d ted d LIP Vid
e p— ‘ uando uste eseeI operar J ideo |

el S, Capture, primero seleccione Set-up — Close
PROGH Record Timing »|| SCENE | START . , I

Pre-roll jlscene | srar | (4] Serial. Para reanudar el uso de JLIP Video
SCENE| Counter Reset CUT OUT . »

EnEE D Producer, haga clic en el boton JLIP en JLIP

Video Capture y seleccione File — Open.

Close Serial

ELAPSEDTIME || 00:00:00:00F |
(W« «alr]| INoUT ]
I |




5 O CA LOCALIZACION DE AVERIAS

MENSAJE

® CAUSA PROBABLE
H ACCION CORRECTIVA

Error — This application will
close.

Check devices — Confirm
that power is ON.

@ La conexion COM usada para el conector JLIP no
ha sido seleccionada, o la conexiéon COM ha sido
seleccionada pero es incorrecta.

Bl Inspeccione la conexion COM conectada y
seleccionela en la pantalla Serial Port Selection
(= p. 34).

No devices detected to
connect.

Power ON all devices in
system.

@ No hay suministro de alimentacién o la conexién
es incorrecta.
B Conecte correctamente los dispositivos y activelos.

Communication error
(ndimero)
Check cable connection.

@ El dispositivo no esta activado o el cable esta
desconectado.

M Conecte correctamente el dispositivo y activelo.

M Si desconect6 y conecté la alimentacion del
dispositivo durante la operacién seleccione OK.
Todos los dispositivos deben funcionar
correctamente.

Select the device to control.

@ Ninguna unidad fuente de video se ha iluminado.
B Seleccionela y seleccione OK (= p. 35).

No video cassette!!
Load a video cassette to ID
(nimero).

@® No ha colocado un cassette de video en la
videocamara. Cuando se extrae el cassette de video
durante la operacion, aparece este mensaje:

B Inserte el cassette de video en la videocamara.

Invalid entry in scene
(ndmero). (IN point is greater
than OUT point) Correct the
time or delete the scene.

@ El valor del punto CUT OUT es menor que el del
punto CUT IN.

M Ajuste el valor del punto CUT OUT para que sea
mayor que el del punto CUT IN (i p. 38).

Select a number between 0
and 29.

@ Cuando corrige los puntos CUT IN/OUT, el valor
que usted establece difiere del original por mas de
30 fotogramas.

M Seleccione un niimero entero de 0 a 29 (I p. 42).

This device has been selected
as the player. Please select
another device.

@ Ha seleccionado como grabador un dispositivo que
ya ha sido designado como reproductor.

Bl Seleccione otro dispositivo que pueda reproducir
(= p. 35).

Las indicaciones del monitor del software de aplicacion ilustradas en este manual pueden
diferir de las que esté viendo, dependiendo del sistema operativo de su ordenador.
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MENSAJE

@ CAUSA PROBABLE
B ACCION CORRECTIVA

Memory full — 99 events
maximum.

@ Ha intentado programar mas de 99 escenas en un
archivo.

B Almacene primero el archivo que tiene abierto y
luego comience a programar las escenas utilizando
el archivo nuevo (= p. 41).

Enter correct value.

@ Ha ingresado incorrectamente un ntimero ID de
dispositivo.

M Ingrese un nimero ID comprendido entre 1y 99
que no esté siendo usado por otro dispositivo
= p. 46).

Your selection is not valid.

@ El valor del punto CUT OUT es menor que el del
punto CUT IN.

B Ajuste el valor del punto CUT OUT para que sea
mayor que el del punto CUT IN (= p. 42).

Set a value from 0 to 59.

@ Ha ingresado un valor superior a 60.
M Ingrese un valor comprendido entre 0 y 59
(= p. 42, 43).

Picture Wipe/Dissolve
functions and Black & White
Fader can not activate while
Sepia or Monotone is used.

@ Es imposible ejecutar ciertas combinaciones de
P.AE/efectos y efectos de Fundido/Reemplazo de
imagen.

B Cancele uno de ellos y pruebe otra combinacién
= p. 44).

This effect can not activate on
the in point of scene No. 01.

@ Usted intent6 utilizar un efecto de Fundido/Reemplazo
de imagen (bot6n con una P) en la escena 01.

B Utilice el reemplazo de imagen (botén sin una P) en
la escena 01 (= p. 45).

PROBLEMA

@ CAUSA PROBABLE
B ACCION CORRECTIVA

El copiado no se realiza de la
manera programada, o la
reproduccion programada
muestra una imagen similar al
efecto de fundido (fundido en
negro, etc.)

@ Si se ha programado el punto CUT IN al principio
de la cinta y se continua la reproduccion
programada, el dispositivo de video se parara y la
reproduccion programada se cancelara.

M Programe el punto CUT IN de forma que la cinta
haya avanzado/reproducido aproximadamente 20 a
30 segundos desde el principio de la primera
escena grabada en la cinta (I p. 38).

@ El contador podra no ser reconocido debido a
suciedad o anormalidades en la cinta.

M Cuando haya perturbaciones en audio/video
durante la reproduccién o cuando el contador de
escena funcione de forma anormal, borre la escena
de la reproduccion programada o corrija su punto
CUT IN (= p. 42).
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A

Abertura de una lista de programa .......... = pag.42
Adicién de iméagenes a un album. ............. = pag.27
Ajuste de los puntos de principioffin ........ = pag.38
Almacenamiento de la lista de

Programas .....cc.eeeevuveeeeuieeeineeeeieec e = pag.41
B

Barra de herramientas .................... = pag.8, 10, 18
BMP (Bitmap) ............ . 5 pag.12, 21, 24, 29
BOrder .....ccocoueiviniiniiniiiiiiiiiccces = pag.18
Boton de abertura = pag.8

Botén de avance de cuadro progresivo .. = pag.8, 9

Boton de avance de cuadro regresivo ... 1= pag.8, 9
Boton de captura ........ccoceeveiiinennenne. = pag.9, 11
Botén de captura automatica .= pag.9, 14
Boton de escena ........ccoeeeveieunnnne = pag. 9,36, 37
Boton de exposicion de diapositivas ..1= pag.10, 16
Botén de imagen anterior ............cccccceeueee r= pag.10
Boton del visor de imagenes

Botén de preservacion de imagenes ........... = pag.8

Boton de primera imagen .......c.ccecveeeenene = pag.10
Botén de punto de IN/OUT ... .
Boton de siguiente imagen ...

Botén de dltima imagen ..... ... = pag.10
Boton del controlador DV ........cccoeeueenenee. = pag.8
Botones de control del Video

Producer .....cccoceeeeeienininicicnine = pag.36, 37
Botones de Fundido/Reemplazo

de imagen ....ccceveeeveneecienenne 1= pag.36, 37, 44, 45
Botones de operacion de la unidad fuente

de VIdeO ...eeveniieiiiciiic = pag.9
Botones de operacion de la

videocamara .......cceeeeeienienienienene = pag.36, 37

Botones P.AE/Effect.
Botén JLIP
Botén Play (reproduccion) ...

....07 pag.36, 37, 44, 45
= pag.49
= pag.9, 11, 14

Botén Power (alimentacion) .............. = pag.36, 37
Botén Start (iNicio) ........cccoevvveunene. = pag.9,36, 37
Boton Stop (parada) ................. = pag.9, 10, 11, 16
C

Cambio del nombre del dispositivo .......... = pag.47
Cambio del nimero de ID ..........ccccocuee = pag.46
Campo (correccion de imagen) .....= pag.17, 20, 21

Captura automatica..................

Clipboard........ = pag.28
Close Serial (cerrar serie) .... ...I= pag.49
Codigo de tiempo ...c.eeveveveeieeeincniece = pag.9
Color de fondo .......cccoeviiiiiiiiiiins = pag.19
Color de la mascara ......cccoeecevcrcncnennne. = pag.13

Conexién de otro dispositivo ......
Copia de una escena programada

Copia .o ... = pag.40
Correccion de imagen ........ccecveeeeeuennne. = pag.17
Correccién de los datos del

contador programado ..........ceccecereruennen. = pag.42
Corte de todas las escenas programadas .. = pag.42
Corte de UNa esCena ....c..cceceeeererrerenenns = pag.42

Cursor de qualidade JPEG ...........cccoe.e. = pag.20

D

DVF i = pag.12, 22, 29
E

Exposicion de diapositivas .........c.cceceeuee = pag.16
F

Formato HTML ...

I

Imagen de indice

Imagen importada

Indicador del contador ........c..ccccveveinninnee = pag.9
Inicializacion de JLIP .......cccoevvviiiiiiiii. = pag.7, 34
J

JPEG i = pag.12, 20, 24, 29, 30
M

Memo (memorando) .........cc.c....... = pag.36, 37, 41

Ment Help (ayuda) ......ccccevveneevennenennene = pag.37
Ment Open Editor (abrir editor) .............. = pag.29
Movimiento (correccién

de imagen) ......ccccooviiiiiiiii = pag.17, 20, 21
o

Operacion de la videocdmara .................. = pag.38
P

Pantalla completa .......ccccccoeiiiniiiniins = pag.17
Pre-roll ......ccccoveinnne

Puerto COM .

R

Reescritura de un archivo sobre otro ........ = pag.43
Reproduccién de todas las escenas

Programadas .........coceeeviiiiiiiiiiiiieies = pag.39
Reproduccién de una escena

Programada ........ccceeviiiiiiiiiiiiiie = pag.39
S

Salir (Cerrar .c..coceeeeeveneeeenieieeeeenne. = pag.6, 37

Seccién de visualizacion del indice = pag.8
Seleccion de la unidad fuente de video ... 1= pag.35

T

Tiempo de grabacion ........cccocceveevecininncns = pag.48
Tiempo transcurrido ..........ccceeeveinininnns = pag.36
\"

Ventana de control ........coceeveveecveneeiennen. = pag.10
Ventana de indice ......ccccoeivivieiicinincnnnn = pag.8
Ventana del visor de imagenes ........... ... pag.10
Ventana DV Controller (controlador) ...... = pag.8, 9
w

Wide Image Format .........cccoeeveiiiicnnnne = pag.13
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